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Bajtazar gra w gre platformowa na swoim nowym komputerze. Plansza do gry sktada sie z n ulozonych pod
soba platform, po ktérych moze poruszaé si¢ postaé gracza. Kazda platforma ma diugosé X, tak wiec pozycja
postaci moze byé opisana za pomoca pary liczb (i,x), gdzie ¢ to numer platformy, liczac od géry, a z to
odleglosé od lewego kranca platformy (1 <i <n, 1 <z < X). Posta¢ gracza startuje z lewego kranca pewnej
platformy i musi doj$¢ do prawego kranca dowolnej platformy. Posta¢ moze poruszac sie jedynie w prawo.

Zeby nie bylo jednak tak prosto, to w niektérych miejscach na platformach znajduja sie dziury, ktére
utrudniaja graczowi poruszanie sie. Posta¢ moze je przeskakiwaé albo uzywaé do spadania/wskakiwania na
platformy znajdujace sie nizej/wyzej. Nigdzie na planszy nie ma dwéch dziur bezposrednio pod soba, ani
bezpoérednio obok siebie.

Formalnie, jesli postaé¢ znajduje sie na pozycji (¢, ), to mozliwe ruchy gracza wygladaja nastepujaco:

Klawiszem moze przej$¢ na pozycje (i, z + 1), jesli nie znajduje sie w niej dziura.

Klawiszem moze spasé¢ na pozycje (i + 1,z + 1), jesli ¢ # n oraz na pozycji (i,z + 1) jest dziura.

Klawiszem moze przeskoczy¢ na pozycje (i, x + 2), jesli na pozycji (i, + 1) jest dziura.

Klawiszem moze wskoczy¢ na pozycje (i — 1,2 4+ 1), jesli ¢ # 1 oraz na pozycji (i — 1,z) jest dziura.

Znajac poczatkowe polozenie gracza oblicz, ile minimalnie skokéw (czyli naci$nieé¢ klawiszy i ) po-
trzebuje, by dotrze¢ do prawego kranica dowolnej platformy.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie trzy liczby catkowite n, X oraz z (1 < n < 100000, 1 < X < 107,
1 < z < 100000) oznaczajace liczbe i dtugosé platform oraz liczbe zapytan.

W kolejnych n wierszach sa opisane platformy; i-ty z nich zaczyna si¢ nieujemna liczba catkowita k; ozna-
czajaca liczbe dziur na i-tej platformie, po ktérej znajduje sie rosnacy ciag k; liczb catkowitych oznaczajacych
odleglosci tych dziur od lewego konca platformy. Na zadnej platformie dziury nie znajduja sie na lewym ani na
prawym krarnicu oraz dziury nie sasiaduja ze soba, a na kolejno nastepujacych po sobie platformach nie istnieja
dziury majace te sama odlegto$¢ od lewego konca swojej platformy. Sumaryczna liczba dziur jest nie wieksza
niz 2 000 000.

W kolejnych z wierszach znajduja sie zapytania; j-ty z nich zawiera liczbe calkowita p; (1 < p; < n).

Wyjscie
Twdj program powinien wypisa¢ na wyjscie z wierszy; j-ty z nich powinien zawiera¢ liczbe catkowita, bedaca

odpowiedzia na pytanie: ile minimalnie naci$nie¢ przyciskéw i potrzeba, zeby dojsé z pozycji (p;,1) na
pozycje, ktérej druga wspoltrzedna to X.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
393 1

16 1

238 0

257

3

2 1

1

. @
—_— > —>
2 \
> /(@ »\ @
—_— —
3
. &

» &

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Olimpiada Informatyczna (oi.edu.pl) 1/2 Gra platformowa (v.1.3)

Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkow Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021, 2021/2022".



Wyjasnienie przykladu: Gracz, startujac z pozycji (3, 1), moze nacisnaé¢ dwa razy klawisz , by dostac sie

do pozycji (3,3), nastepnie klawiszem wskakuje na pozycje (2,4) i po pieciokrotnym uzyciu klawisza ,
spadajac przy tym nizej, znajdzie sie na pozycji (3,9).

Startujac z pozycji (2, 1), mozna nacisnaé klawisz , potem , a potem pie razy .
Startujac z pozycji (1, 1), wystarczy naciskaé tylko klawisz [F |

Testy ,,ocen”:
locen: n = 5, test bez wyraznej struktury;
2ocen: n = 50, dziury umieszczone po przekatnej;

3ocen: n = 50, dziury tworza szachownice.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli si¢ na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja si¢ z jednej lub wiek-
szej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 z <5, n-X <1000000 30
2 z2<5 50
3 bez dodatkowych warunkéw 20
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