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Bajtoccy informatycy ciesza si¢ duzym szacunkiem wsrod mieszkancow swojego kraju. Nic wiec dziwnego, ze
od kilku lat rekordy ogladalnoéci bije telewizyjne show pod nazwa Turniej tréjinformatyczny. W tegorocznej
edycji Turnieju wziglo udzial n zawodnikéw (ktérzy otrzymali numery startowe od 1 do n) rywalizujacych
w trzech konkurencjach informatycznych (tym razem byly to: implementacja drzewa sufiksowego na czas,
debugowanie systemu SIO2 oraz rozwiazywanie testu Turinga). W kazdej konkurencji zostala opublikowana
pelna klasyfikacja — dla kazdego zawodnika wiadomo, ktére zajat w niej miejsce. W zadnej konkurencji nie
bylo remiséw.

Kazdy mieszkaniec Bajtocji kibicuje ktéremus z zawodnikéw, a ulubiona rozrywka Bajtocjan sa niekonczace
sie dyskusje — szczegdlnie zaciete na portalach spotecznosciowych — o tym, czy jeden zawodnik jest lepszy od
drugiego. Emocje dodatkowo podgrzewa fakt, ze przy trzech konkurencjach pojecie ,,bycia lepszym” w turnieju
niekoniecznie jest dobrze zdefiniowane.

Bajtazar chce wyjs¢é naprzeciw oczekiwaniom mieszkancéw Bajtocji i napisa¢ aplikacje, ktéra umozliwi
szybkie sprawdzanie, jak si¢ maja do siebie wyniki zawodnikéw turnieju. Przyjal w tym celu nastepujaca
definicje:

Powiemy, ze zawodnik a moralnie zwyciezyt zawodnika b, jesli zachodzi przynajmniej jeden z ponizszych
warunkow:

e w co najmniej dwoch z trzech konkurencji zawodnik a zajgl lepsze miejsce niz zawodnik b lub

o istnieje taki zawodnik ¢, Ze a moralnie zwyciesyl ¢, za$ ¢ moralnie zwyciezyt bt

Start-up Bajtazara ma jednak ostatnio bardzo duzo zlecen, wiec zadanie napisania algorytmu poréwnywania
zawodnikéw zostalo w caloéci pozostawione Tobie. Napisz program, ktéry na podstawie kolejnosci zawodni-
kéow w trzech konkurencjach turnieju odpowie na m zapytan postaci ,,Czy zawodnik a moralnie zwyciezyt
zawodnika b7”.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduje sie liczba catkowita n (n > 2) oznaczajaca liczbe
zawodnikéw w turnieju.

W drugim wierszu znajduje sie ciag n parami réznych liczb catkowitych z przedziatu [1,n], pooddzielanych
pojedynczymi odstepami. Sa to miejsca, jakie zajeli kolejni zawodnicy w pierwszej konkurencji turnieju. W trze-
cim i czwartym wierszu znajdujg sie ciagi oznaczajace miejsca zawodnikéw odpowiednio w drugiej i trzeciej
konkurencji, zapisane w tym samym formacie.

W piatym wierszu znajduje sie liczba calkowita m (m > 1) oznaczajaca liczbe zapytan. Kolejne m wierszy
zawiera zapytania: i-ty z tych wierszy zawiera dwie liczby calkowite a; 1 b; (1 < a;,b; < n, a; # b;) oddzielone
pojedynczym odstepem, oznaczajace zapytanie ,,Czy zawodnik a; moralnie zwyciezyt zawodnika b;7".

Wyjscie

Na standardowe wyjscie nalezy wypisa¢ m wierszy; i-ty z nich powinien zawiera¢ jedno stowo TAK lub NIE
bedace odpowiedzig na i-te zapytanie z wejscia.

TFormalnie, definiujemy zbiér M jako najmniejszy (w sensie zawierania) taki zbidr, ze naleza do niego wszystkie pary (a,b)
zawodnikéw takie, ze a zajal lepsze miejsce od b w co najmniej dwdch konkurencjach, a takze jesli (a,c) i (¢, b) naleza do M, to
(a, b) réwniez. Méwimy, ze a moralnie zwyciezyl b, jesli (a,b) jest w zbiorze M.
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Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
5 TAK

12435 TAK

23514 TAK

31524 NIE

4

2 4

4 2

15

51

Wyjasnienie do przykladu: Zawodnik 2 moralnie zwyciezyl zawodnika 4, gdyz zajat od niego lepsze miejsce
w konkurencji pierwszej i trzeciej. Z drugiej strony, zawodnik 4 réwniez moralnie zwyciezyl zawodnika 2, gdyz
zajal on lepsze miejsce od zawodnika 1 w konkurencji drugiej i trzeciej, a zawodnik 1 zajal lepsze miejsce od
zawodnika 2 w konkurencji pierwszej i drugiej.

Zawodnik 1 moralnie zwyciezyt zawodnika 5, gdyz zajat od niego lepsze miejsce we wszystkich konkuren-
cjach. Natomiast zawodnik 5 nie zwyciezyl moralnie zawodnika 1. Faktycznie, zawodnik 3 jest jedynym, od
ktérego zawodnik 5 zajal lepsze miejsce w co najmniej dwoch konkurencjach, ale zawodnik 3 w zadnych dwoch
konkurencjach nie zajal lepszego miejsca od zadnego zawodnika.

Testy ,,ocen”:
locen: n = 10, m = 90, wszystkie kolejnosci miejsc losowe. Zapytania o wszystkie mozliwosci.
2ocen: n = 1000, m = 1000, kolejnoé¢ taka sama we wszystkich konkurencjach, zapytania losowe.

3ocen: n = 100000, m = 10, miejsca zawodnikéw w pierwszej konkurencji: 1, 2,...,n, miejsca zawodnikéw
w drugiej konkurencji: n,n — 1,...,1. Kolejno$é¢ zawodnikéw w ostatniej konkurencji losowa. Zapytan
jest 10, generowanych losowo.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na podane ponizej podzadania. Kazde podzadanie sklada sie z jednej lub wiecej
osobnych grup testéw.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 n,m < 100 9
2 n < 300, m < 100000 10
3 n <1000, m < 1000000 18
4 n < 100000, m < 10 27
5 n < 500 000, m < 1000000 36
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