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POTYCZKI ALGORYTMICZNE

W komunikacji sieciowej bardzo istotne jest, by korzystaé z protokoléw sieciowych, ktére zapewnia, ze dane
wyslane przez nadawce wiadomosci beda zgodne z danymi uzyskanymi przez odbiorce wiadomoéci. Niedopilno-
wanie tego moze skutkowaé trudnosciami w poprawnym odczytaniu wiadomosci przez odbiorce. Taka sytuacja
spotkata Bajtka i Bitka. ..

Bajtek chcial wystaé przez internet do Bitka ciag n malych liter alfabetu angielskiego. W tym celu komputer
Bajtka skonwertowal kazdg kolejng litere tego ciagu na jej oSmiobitows reprezentacje w kodowaniu ASCII:*

Litera | Kod ASCII Litera | Kod ASCII
a 01100001 n 01101110
b 01100010 o 01101111
c 01100011 P 01110000
d 01100100 q 01110001
e 01100101 r 01110010
f 01100110 s 01110011
g 01100111 t 01110100
h 01101000 u 01110101
i 01101001 v 01110110
J 01101010 W 01110111
k 01101011 X 01111000
1 01101100 y 01111001
m 01101101 z 01111010

Nietrudno zauwazy¢, ze i-ta mala litera alfabetu angielskiego (1 < i < 26) otrzymuje kod ASCII, ktéry
jest zapisem binarnym liczby 96 + 1.

Nastepnie komputer Bajtka skleit n o$miobitowych ciagéw w jeden dlugi ciag bitow dlugoséci 8n — re-
prezentacje n-znakowego ciagu Bajtka. W koncu komputer Bajtka wystal te reprezentacje przez internet do
komputera Bitka. Niestety, kazdy bit zostal wystany w oddzielnym pakiecie sieciowym, przez co bity mogty
doj$¢ do Bitka w zupelnie innej kolejnosci niz oryginalna!

Przemieszany ciag bitow dotarl wreszcie do Bitka. Oczywiscie taki cigg bitéw nie musi obecnie reprezen-
towaé zadnego n-znakowego ciagu malych liter alfabetu angielskiego. Pomimo tego, Ze ciag bitow nie zawiera
zadnej dodatkowej informacji na temat ich poprawnej kolejnosci, Bitek postanowit sie jednak nie poddawac.
Uznal wiec, ze sprobuje odzyskaé jakikolwiek ciag n matych liter alfabetu angielskiego, ktorego reprezentacja
w postaci ciagu 8n bitéw mogta dojé¢ do Bitka w takiej postaci. Poméz mu i znajdz taki przyktadowy ciag —
lub stwierdz, ze taki nie istnieje!

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 10°).
W drugim wierszu wejécia znajduje sie stowo binarne diugosci 8n, ktére oznacza ciag bitéw otrzymany
przez Bitka.

Wyjscie

Jedli ciag otrzymany przez Bitka nie odpowiada zadnemu stowu dlugosci n zlozonemu wytacznie z matych
liter alfabetu angielskiego, to na wyj$ciu powinno znalez¢ sie pojedyncze stowo NIE.

W przeciwnym wypadku na wyjsciu powinien znalez¢ si¢ dowolny ciag znakéow dlugosci n ztozony z matych
liter alfabetu angielskiego, ktéry po zakodowaniu przez komputer Bajtka i przestaniu przez sie¢ do Bitka mogt
dotrze¢ jako ciag bitow podany na wejéciu. Jesli istnieje wiele poprawnych ciagdéw znakdéw, mozesz wypisaé
dowolny z nich.

*Wiecej na temat kodowania ASCII mozesz dowiedzie¢ sie z Wikipedii: https://pl.wikipedia.org/wiki/ASCII. Jednakze
podany tu opis w zupelnosci wystarczy do rozwiazania zadania.
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https://pl.wikipedia.org/wiki/ASCII

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
2
1100000011110111

poprawnym wynikiem jest na przyktad:
ao

Natomiast dla danych wejéciowych:
8
1011111010101100011011011010001010100011111111110001001001011010

poprawnym wynikiem jest na przyktad:
potyczki

Zas dla danych wejéciowych:
1
00011000

poprawnym wynikiem jest:
NIE

Wyjaénienie przykladu: Litera a w ASCII reprezentowana jest przez ciag bitéw 01100001, za$ litera o
reprezentowana jest przez 01101111. Ciag ao wyslany do Bitka zostal zatem przekonwertowany na ciag
0110000101101111. Bity wiadomo$ci mogty wiec przyjs¢ do komputera Bitka w kolejnosci 1100000011110111.

Podzadania
W niektérych grupach odpowiedz zawsze istnieje. Ponadto w tych grupach bity w trakcie transportu od Bajtka
do Bitka zmienialy swoja kolejno$¢ jedynie w obrebie kodéw ASCII do ktorych nalezaty. Innymi stowy, zaden

bit nie wyszedt poza 8 pozycji, ktére reprezentowaly jego oryginalna litere. Pomimo to, przy odtwarzaniu ciagu
mozesz dowolnie zamieniaé bity miejscami.
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