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Bajtus gra w gre komputerowa Tower Defense. Jego zadaniem jest tak pobudowaé wieze straznicze, by strzegty
calego jego panstwa. W panstwie Bajtusia znajduje si¢ wiele miast, a niektére z nich polaczone sa dwukierun-
kowymi drogami. Jesli Bajtus postawi w pewnym miedcie wieze straznicza, wieza ta strzeze tego miasta oraz
wszystkich innych miast potaczonych z nim bezposrednia droga.

Gdy Bajtu$ zastanawial sie nad rozmieszczeniem wiez strazniczych w swoim panstwie, do pokoju weszla
jego starsza siostra Bajtunia. Bajtunia spojrzala na ekran komputera przedstawiajacy mape panstwa i po
chwili stwierdzita: , Eee, nad czym sie tu zastanawiadé, przeciez k wiez wystarczy!”.

Bajtus, zly, ze Bajtunia popsula mu zabawe, przegonil siostre z pokoju i zaczal sie¢ zastanawia¢, co poczaé.
Honor nie pozwoli mu teraz zbudowaé¢ wiecej niz k wiez. Ma jednak w zanadrzu tajna bron: moze wynalezé
technologie, dzieki ktorej bedzie mégt budowaé ulepszone wieze straznicze. Ulepszona wieza straznicza pilnuje
nie tylko miasta, w ktérym zostala wybudowana, i wszystkich bezposrednio sasiadujacych miast, lecz takze
miast potozonych troche dalej. Formalnie, ulepszona wieza wybudowana w miescie u pilnuje miasta v, jesli
zachodzi jeden z przypadkdw:

o U =;
e istnieje bezposrednia droga z u do v;
e lub istnieje miasto w takie, ze istnieja bezposrednie drogi z u do w oraz z w do v.

Oczywiscie, Bajtus dalej musi wybudowaé co najwyzej k wiez, beda to jednak ulepszone wieze. Poméz mu.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduja sie trzy liczby caltkowite n, m oraz k (2 < n < 500000,
0 < m < 1000000, 1 < k < n), rozdzielone pojedynczymi odstepami, oznaczajace, odpowiednio, liczbe
miast i drog w panstwie Bajtusia oraz liczbe k wypowiedziang przez Bajtunie. Miasta w panstwie Bajtusia sa
ponumerowane liczbami od 1 do n. Dalej nastepuje m wierszy opisujacych drogi. W kazdym wierszu znajduja
sie dwie liczby catkowite a;, b; (1 < a;,b; < n, a; # b;) oznaczajace, ze miasta o numerach a; i b; laczy
bezposrednia dwukierunkowa droga. Kazda para miast jest polaczona co najwyzej jedna droga.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisac na standardowe wyjscie dwa wiersze opisujace rozmieszczenie ulepszonych wiez
w panstwie Bajtusia. Pierwszy wiersz powinien zawiera¢ liczbe catkowita r (1 < r < k), oznaczajaca liczbe
ulepszonych wiez, ktore powinien zbudowaé¢ Bajtus. Drugi wiersz powinien zawiera¢ opis rozmieszczenia tych
wiez: r parami réznych liczb calkowitych oznaczajacych numery miast, w ktérych nalezy zbudowaé ulepszone
wieze straznicze. Numery miast mozna poda¢ w dowolnej kolejnosci.

W przypadku, gdy istnieje wiecej niz jedno rozwigzanie, wystarczy wypisa¢ dowolne z nich. Zwracamy
uwage, ze nalezy wypisa¢ dowolne rozmieszczenie nie wiecej niz k ulepszonych wiez — nie trzeba uzywaé
minimalnej mozliwej liczby ulepszonych wiez. Mozesz zalozy¢, ze Bajtunia nie pomylila sie, tzn. Ze cale panstwo
Bajtusia mozna strzec przy pomocy k zwyklych (nieulepszonych) wiez. W szczegdélnoscei oznacza to, ze zawsze
istnieje rozwiazanie.

Przyktad
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Testy ,,ocen”:
locen: n =m = 10, k = 5, sie¢ drog tworzy cykl;

2ocen: n = 1414, m = 998991, k = 100, kazda para miast jest polaczona droga; zauwaz, ze w tym
przypadku wystarczytoby wybudowaé tylko jedna wieze;

3ocen: n = 500000, m = 499999, k = 250000, sie¢ drog tworzy Sciezke.
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