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VIII OIG — Zawody druzynowe, etap I, runda I. Dostepna pamieé: 64 MB.

4 XI 2013

Wejscie

Jas uwielbia bawié¢ sie sznurkiem o dlugosci [. Podczas jednej z zabaw sznurek wpadt
do wody. Jas powiesil go za jeden koniec pod sufitem, zeby wysecht. Scieka po nim
n kropel, kazda ma okreslona mase m; oraz odleglo$¢ od dolnego konca sznurka h;.
Kropla porusza sie w doét z szybkoscia proporcjonalna do swojej masy. Kropla o masie
m przybliza sie do konica sznurka o m w czasie jednej sekundy. Jezeli dwie krople znajda
si¢ w pewnym momencie w tym samym miejscu na sznurku, to tacza sie¢ w nowa o masie
rownej sumie ich mas. Ja$ nie moze sie doczekaé, kiedy bedzie mogt wrocié do zabawy,
dlatego potrzebuje Waszej pomocy. Po ilu sekundach cata woda spltynie ze sznurka?

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz [ (1 < n < 105,

n <1< 10%). W drugim wierszu znajduje sie ciag n liczb calkowitych myq,mao, ..
cim wierszu znajduje sie ciag n liczb catkowitych hq, ho, ...

od najnizszej do najwyzszej — zachodzi hy < hy < ... < hy.

Wyjscie

Smy (1< m; <10%). W trze-
,hn (1 < hy < 1). Krople podane sa w kolejnosci

W jedynym wierszu standardowego wyjscia nalezy wypisaé liczbe sekund, po ktorej wszystkie krople dotra
do konca sznurka. Wynik nalezy podaé z dokltadnoscia do 1073.

Przyklady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:
4 4 3 10 2 10
1111 112 12
1234 356 9 10
Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:
4.000 2.250 3.667
Krople
Cztowiek - najlepsza inwestycja
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