Stosy OLIMPIADA

INFORMATYCZNA
GIMNAZJALISTOW

VII OIG — Zawody druzynowe, etap I, runda II. 1212013
Dostepna pamieé: 64 MB.

Jas ustawia dwa stosy z pudelek po zapatkach. W kaz-
dym ruchu moze dowolnie wybrany stos zwiekszy¢ o je-
den kartonik. Zabawie chlopca przyglada sie Babcia,
ktora nagradza niektore budowle. Jasg przewidzial, kto-
re konstrukcje Babcia lubi, dlatego planuje tak budowaé
stosy, aby otrzymac¢ mozliwie najwiecej nagrod.

Poméz Jasiowi sie zmotywowaé i napisz program, ktory wyliczy, ile maksymalnie cukierkéw moze otrzymagé
Jas.
Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wej$cia podano liczbe catkowita N (1 < N < 10000), oznaczajaca liczbe
konstrukeji nagradzanych. W kolejnych N wierszach opisano te budowle w postaci dwoch liczb catkowitych
A;, B; (1 < A;,B; <1000), oznaczajacych odpowiednio wysokos$¢ pierwszego stosu i wysokosé drugiego stosu.
Stosy sa rozréznialne. Na wejsciu nie pojawia sie dwie takie same konstrukcje.

Wyjscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjscia powinna znalezé sie maksymalna liczba nagréd, ktéore moze
otrzymaé Jas.

Przyklady
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Stosy
Czlowiek — najlepsza inwestycja
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