Zadanie: KOL
1. Koto M I N

Wstep do programowania 2, lekcja 9. Dostepna pamieé: 256 MB. 01.01.2017

Zadaniem Twojego programu bedzie obliczenie pola i obwodu kota o zadanym promieniu. Interesuje nas wynik
zaokraglony do trzech cyfr po kropce dziesietne;j.

Wejscie

Na wejsciu znajduje si¢ jedna liczba rzeczywista r (0 < r < 1000), bedaca dlugoscia promienia kola.
Wyjscie

W pierwszym wierszu nalezy wypisaé¢ pole kota o promieniu r z doktadnoscia do 3 miejsc po kropce dziesietnej,

a w drugim wierszu nalezy wypisa¢ dtugo$¢ obwodu tego kota réowniez z dokladnoscia do trzech miejsc po
kropce.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
10.0 314.159
62.832

Wskazéwka: W pliku nagtéwkowym cmath dostepne jest dobre przyblizenie liczby 7 (stala M_PI). Mozesz tez
uzy¢ wlasnego przyblizenia liczby m; pamietaj jednak, ze powinno by¢ mozliwie doktadne, tak aby wynik dla
kota o maksymalnym mozliwym w tym zadaniu promieniu byl poprawny z doktadnoscig do 3 cyfr po kropce.
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