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Uwaga: W tym zadaniu poznasz wynik punktowy swoich zgloszen zaraz po tym, jak Twoje programy
zostanqg ocenione przez system.

W Bajtocji odbywa sie wlasnie Wielki Coroczny Turniej Robotéw, w ktorym startuje n robotéw, ponume-
rowanych od 1 do n. Robot i-ty jest opisany dwoma parametrami, s; oraz z; (1 < s;,2z; < n), ktére oznaczaja,
odpowiednio, jego site i zwinnoé¢. Liczby s; sa parami rozne. Liczby z; takze sa parami rézne.

Turniej sktada sie z kolejnych pojedynkéw. W kazdym z nich biora udzial dwa roboty, ktére nie zostaly
jeszcze wyeliminowane. W pojedynku, w ktérym i-ty robot walczy z j-tym robotem, ten pierwszy wyeliminuje
tego drugiego, gdy jest od niego silniejszy lub zwinniejszy, tj. gdy s; > s; lub 2; > z;. Podobnie, ten drugi
wyeliminuje tego pierwszego gdy s; < s; lub z; < z;. Zauwazmy, Ze oznacza to, ze by¢ moze oba roboty
zostang wyeliminowane w tym samym pojedynku. Jedli ktérys robot nie zostanie wyeliminowany w pojedynku,
to moze braé¢ udzial w kolejnych.

Transmisja z turnieju cieszy sie najwieksza ogladalnoscia, gdy finalnie wszystkie roboty zostaja wyelimino-
wane. Twoim zadaniem jest sprawdzenie, czy da sie dobraé kolejne pojedynki, aby tak wtasnie sie stato.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 200000). W kolejnych n wierszach
znajduja sie opisy robotéw. Opis i-tego robota (dla 1 <4 < n) sklada sig¢ z dwoch liczb s;, 2z (1 < s, 2; < n).
Mozesz zalozyé, ze liczby s1, sa, . . ., s, sa parami rézne. Mozesz takze zalozy¢, ze liczby 21, 2o, . . ., 2, sa parami
rozne.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ stowo TAK, jesli da sie tak dobraé kolejne pojedynki,
aby ostatecznie wszystkie roboty zostaly wyeliminowane. W przeciwnym wypadku nalezy wypisa¢ stowo NIE.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
4 TAK

14

2 2

33

4 1

Wyjasnienie do przykladu. Mamy s;1 =1, 21 =4, 59 =2, 20 =2, 53 =3, 23 =3, s4 =4, z4 = 1. Jedli
np. w pierwszym pojedynku wezma udzial pierwsze dwa roboty, a w drugim kolejne dwa roboty, to wszystkie
roboty zostana wyeliminowane.

Natomiast dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
2 NIE

11

2 2

Testy przykladowe: Testy 0a i 0b to testy z przykltadéw powyzej. Poza tym:

locen: n =38, s; =i oraz z; =n — i+ 1 dla kazdego 1 < i < n. Odpowiedz TAK.
2ocen: n = 20 oraz istnieje robot, ktéry moze pokonaé¢ kazdego innego robota oraz zaden robot nie moze
go pokonaé. Odpowiedz NIE.

3ocen: n = 500 oraz wszystkie roboty mozna polaczy¢ w pary tak, aby roboty z kazdej pary wyeliminowaly
sie¢ wzajemnie. Odpowiedz TAK.
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze srodkéw Ministerstwa Edukacji ¢ Nauki w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025”.



4ocen: n =200000, s; =iiz; =idlal <i< 3, atakies; =iiz = 37”—2'4—1 dla § < i <n. Odpowiedz
TAK.

S5ocen: n = 5, maly test poprawno$ciowy. Odpowiedz TAK.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n<8 10
2 n < 20 10
3 n < 1000 30
4 brak dodatkowych ograniczen 50




