Zadanie: IMP ’33(

Olimplad!
Impreza iy

XXXII OI, etap II1, dzien pierwszy. Plik Zzrédlowy imp.* Dostepna pamieé: 1024 MB. 26.05.2025

Bajtek organizuje imprez¢ urodzinowa. Pojawi si¢ na niej n os6b ponumerowanych od 1 do n. Niektore z tych
os6b juz sie znaja, ale niektére by¢ moze spotkaja sie po raz pierwszy. Bajtek zebral wszystkie informacje
o znajomosciach w postaci listy m par oséb, ktére juz sie znaja. Relacja znajomosci jest symetryczna, co
oznacza, ze jesli osoba i zna osobe j, to osoba j zna osobe i.

Bajtek chcialby, aby na imprezie pojawila sie przynajmniej jedna czwérka oséb o takiej wtasnosci, ze wszyst-
kie poza dokladnie jedna para osob z tej czworki juz sie znaja; dzieki temu ta jedna para bedzie mogla sie ze
soba zapoznaé¢ w mitym towarzystwie. Méwiac bardziej formalnie, Bajtek chcialby, aby istnialy cztery (parami
rézne) osoby a, b, ¢, d takie, ze dokladnie jedna z par oséb {a, b}, {a, c}, {a,d}, {b,c}, {b,d}, {c,d} jeszcze sie nie
zna. Poméz mu w stwierdzeniu, czy istnieja takie osoby.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera jedna liczbe calkowita ¢ (¢ > 1) oznaczajaca liczbe przypadkéw testowych.
Pierwszy wiersz kazdego opisu przypadku testowego zawiera dwie liczby catkowite n, m (n > 1, m > 0)
oznaczajace odpowiednio liczbe oséb na imprezie i liczbe informacji o znajomosciach. Kazdy z nastepnych m
wierszy opisu zawiera dwie liczby catkowite a;, b; (1 < a; < b; < n) oznaczajace, ze osoby a; i b; juz sie znaja.
Gwarantujemy, ze pary w opisie si¢ nie powtérza, czyli dla ¢ # j zachodzi a; # a; lub b; # b;. Oznaczmy przez
N sume n we wszystkich przypadkach testowych, a przez M sume wszystkich m. Zachodzi N, M < 10°.

Wyjscie
Dla kazdego przypadku testowego nalezy wypisa¢ jedno stowo TAK lub NIE oznaczajace, czy istnieja cztery

osoby spelniajace warunek z treéci zadania. Jesli takie osoby istnieja, to w nastepnym wierszu nalezy wypisaé
dowolne cztery liczby catkowite a, b, ¢, d spelniajace ten warunek.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: jednym z poprawnych wynikéw jest:
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Wyjasnienie przykladu: W pierwszym przypadku testowym, sposréd par oséb z czwoérki {1,6,3,5} jedynie
para {1,6} sie nie zna. W drugim przypadku testowym w jedynej czworce, ktéra istnieje, kazdy zna sie
z kazdym.
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025”.



Testy przykladowe. Test 0 to test z przykltadu powyzej. Poza tym:

locen: Sze$¢ przypadkéw testowych, w kazdym n =4 1 m = 5, wszytkie odpowiedzi to TAK.
2ocen: Jeden przypadek testowy z n = 1000 i m = 0, odpowiedz to NIE.
3ocen: Jeden przypadek testowy z n = 400, kazdy zna sie z kazdym, odpowiedZ to NIE.

4ocen: Jeden przypadek testowy z n = m = 10°, w ktérym dla kazdego i < n osoba ¢ zna osobe i + 1 oraz
osoba 1 zna osobe n. Odpowiedz to NIE.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli si¢ na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testow.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n < 10 oraz N < 10* 11
2 M < 10* 12
3 N <500 31
4 brak dodatkowych ograniczen 46




