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XI OIG — Zawody druzynowe (prébne), etap ITII. Dostepna pamieé: 64 MB. 20V 2017

Piotr pracuje jako sprzedawca w sklepie. Jednym z jego obowiazkéw jest wydawanie klientom reszty. Kazdego
dnia w kasie znajduje sie £ monet o nominale z dla kazdego nominatu, bedacego liczba naturalna (tzn. jest
jedna moneta o nominale 1, dwie o nominale 2, itd.). Znajac reszte, jaka bedzie musial wyda¢ Piotr w ciagu
kazdego dnia powiedz, w ilu maksymalnie monetach moze to zrobié.

Wejscie
W pierwszym wierszu standardowego wejscia zapisano jedna liczbe catkowita n (1 < n < 100000), oznaczajaca

liczbe dni do rozpatrzenia. W kolejnych n wierszach zapisano po jednej liczbie catkowitej k; (1 < k; < 1018)
oznaczajacej reszte do wydania i-tego dnia.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisaé¢ n wierszy. W i-tym z nich powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita, ozna-
czajaca maksymalna liczbe monet, w ktérych mozna wydaé k; reszty.

Przyktlady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:
4 3 5
6 1 5
10 100 7
17 1000 11
24 13
17
Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:
3 1 3
4 22 3
6 103 5
8 5
6
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Projekt finansowany ze srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2016/2017, 2017/2018, 2018/2019".



