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Swieto Halloween jest bardzo hucznie obchodzone w Bajtolandii. Tego dnia dzieci przebieraja sie za potwory,
a nastepnie odwiedzajg mieszkaricow w celu zebrania stodyczy. Domy w mieScie ponumerowane sg od 1 do N.
W kazdym z nich znajduje sie okreslona liczba cukierkéw. Dzieci przed wyruszeniem chca wiedzie¢, ile uda
im sie zebra¢ smakolykéw. Ze wzgledéw bezpieczenistwa rodzice pozwolili swoim pociechom pukaé jedynie do
doméw o numerach z zakresu od X do Y.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie dwie liczby T1 N (1 < T, N < 100000) oznaczajace
odpowiednio liczbe zapytan oraz liczbe doméw w Bajtolandi. W drugim wierszu znajduje sie N dodatnich
liczb, oznaczajacych liczbe cukierkéw (mniejszych niz 1000) w kolejnych domach. W kolejnych T' wierszach
znajduja sie zapytania w postaci dwoch liczb X 1Y (1 < X <Y < N).

Wyjscie

Dla kolejnych zapytan nalezy wypisa¢ liczbe cukierkéw, jaka zbiora dzieci, odwiedzajac domy o numerach
mieszczacych sie w przedziale [X, Y.
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Halloween

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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