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W Bajtogrodzie znajduje si¢ n skrzyzowan potaczonych oszczedng siecia dwukierunkowych ulic. Sie¢ ta jest
oszczedna w tym sensie, ze z kazdego skrzyzowania da sie dojecha¢ do kazdego innego na dokladnie jeden
sposéb. Kazda ulica ma nazwe, jak to w miescie.

Gdy Bajtek idzie po miescie, zapisuje pierwsze litery nazw ulic, ktérymi przechodzi. Spacer wzdluz pewnej
liczby kolejnych ulic (bez zawracania) nazwiemy trasg. Tak wiec po przejéciu okreslonej trasy w miescie Bajtek
zapisze napis odpowiadajacy tej trasie.

Bajtek przeszedl dzisiaj pewna trasa T i zauwazyl, ze ma ona pewng réwnie ciekawa, co nieprzydatna
wlasnosé. Otoéz, jesli poprowadzimy w Bajtogrodzie wszystkie trasy, ktérym odpowiada ten sam napis co
trasie T', to przejda one lacznie kazda ulica co najmniej raz. Bajtek méwi, ze napis odpowiadajacy trasie T
jest szablonem Bajtogrodu.

Po chwili Bajtek zaczat sie zastanawiac¢, czy aby na pewno nie pomylil sie z tym, ze trasa T jest rzeczywiscie
szablonem Bajtogrodu. A moze w ogoéle Bajtogrod nie ma szablonu? Bajtek poprosil Cie¢ o zbadanie tego
zagadnienia i wyznaczenie wszystkich szablonéw Bajtogrodu, jesli takowe istnieja.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (2 < n < 2000), oznaczajaca liczbe
skrzyzowan w Bajtogrodzie. Zakladamy, ze skrzyzowania sa ponumerowane od 1 do n.

Kolejne n — 1 wierszy opisuje ulice: -ty z nich, dla i = 1,...,n — 1, zawiera dwie liczby caltkowite a; i b;
(1 < a;,b; < n, a; # b;) oznaczajace numery skrzyzowarl, ktére laczy i-ta ulica, oraz jedna wielka litere
alfabetu angielskiego (A-Z) bedaca pierwsza litera nazwy tej ulicy.

Wyjscie

Pierwszy wiersz wyjécia powinien zawiera¢ jedna liczbe calkowity oznaczajaca liczbe szablonéw Bajtogrodu.
W kolejnych wierszach powinny znalezé sie wszystkie szablony, po jednym w wierszu, w kolejnosci stownikowej.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie przykladu: Na rysunku zaznaczono na czerwono wszystkie szesé tras, ktérym odpowiada napis
AAB. Kazda ulica przebiega co najmniej jedna trasa, wiec AAB jest jednym z szablonéw Bajtogrodu.
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Testy ,,ocen”:

locen: n = 21; $ciezka, nazwy ulic zaczynaja si¢ na przemian na litere A i B;

2ocen: n = 200, nie ma szablonéw;

3ocen: n = 200, sciezka, nazwa kazdej ulicy zaczyna sie na litere A;

4ocen: n = 1001, gwiazda skladajaca sie¢ z pieciu $ciezek dtugosci 200, nazwa kazdej ulicy zaczyna sie

na litere A;

50cen: n = 1001, gwiazda, nazwy ulic zaczynaja sie na litere A (polowa) i B (druga polowa).

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wigkszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 n < 50 15
2 n < 200 35
3 brak dodatkowych ograniczen 50
Olimpiada Informatyczna (oi.edu.pl) 2/2 Szablon Bajtogrodu (v.1.2)

Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021, 2021/2022".



