Zadanie: MAL (\)

Malowanie ptotu [B]

POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Potyczki Algorytmiczne 2020, runda czwarta. Limity: 512 MB, 6s. 10.12.2020

Tegoroczna jesienna stota zupelnie zniszczyla farbe na plocie pana Potyczka. Trzeba czym predzej pokryé¢ plot
specjalnym niebieskim impregnatem, zeby nadchodzaca zima nie zrujnowala go nieodwracalnie. Pan Potyczek
poprosil o to pracowitego synka sasiadéow o imieniu Bajtek. Chlopiec dzis rano wykonat zadanie, jednak zrobit
to doé¢ niedbale, gdyz $pieszyt sie na kolejng runde Szranek Algorytmicznych.

Plot pana Potyczka sklada sie z n sztachet, a kazda sztacheta podzielona jest na m réwnej dlugoéci seg-
mentéw. Bajtek kazda sztachete pociagnat farba od gory do dotu tylko raz, co niestety moglo nie wystarczyé,
zeby pomalowaé ja w caloéci. Niemniej jednak, na kazdej sztachecie pomalowany zostal spojny przedzial seg-
mentow, a kazdy segment zostal albo catkowicie pomalowany albo niepomalowany wcale. Okazalo si¢ ponadto,
ze czeS¢ pltotu pomalowana przez chlopca jest spdjna, tzn. dla kazdych dwdéch kolejnych sztachet przedziaty
segmentow pomalowane na nich maja niepuste przeciecie.

Przyktadowo, pomalowany plot moze wygladaé¢ nastepujaco:

1 2 3 4 5 6 7 8

Natomiast ponizsza sytuacja jest niemozliwa z trzech réznych powodéw:

e Sztacheta numer 1 nie zostata w ogéle pomalowana.
e Na sztachecie numer 3 nie zostal pomalowany spdjny fragment.
e Przedzialy segmentéw pomalowane na sztachetach o numerach 5 i 6 sa rozlaczne.

1 2 3 4 5 6 7 8

Napisz program, ktory obliczy, na ile réznych sposobéw Bajtek mogt pomalowaé plot zgodnie z powyzszymi
zasadami. Dwa sposoby uznajemy za rézne, jesli istnieje segment sztachety pomalowany w jednym z nich
i niepomalowany w drugim. Liczba sposobow moze by¢ do$¢ duza, wiec wystarczy ze podasz jej reszte z dzielenia
przez liczbe pierwsza p.

Wejscie

W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduja sie trzy dodatnie liczby catkowite n, m oraz p (1 < n-m < 107,
108 < p < 107, p € P) oznaczajace odpowiednio liczbe sztachet, liczbe segmentéw na kazdej sztachecie oraz
liczbe pierwsza p.

Wy jscie

Na wyjsciu powinna znalezé sie jedna liczba calkowita oznaczajaca reszte z dzielenia przez p liczby réznych
sposobow, na jakie Bajtek mégl pomalowaé plot.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: Natomiast dla danych wejsciowych:
3 2 100000007 6 9 813443923

poprawnym wynikiem jest: poprawnym wynikiem jest:

17 57
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