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W Bajtocji wlasnie odbywa sie coroczny turniej rycerski, w ktéorym bierze udziat
n rycerzy. Podczas zawoddw zostalto rozegranych n — 1 pojedynkéw. Nie byto remi-
sow. Okazuje sie, ze w tym roku wyniki pojedynkéw maja bardzo regularng struk-
ture. Mianowicie kazdy rycerz przegral dokladnie raz, z wyjatkiem zwyciezcy, ktory
pokonal kazdego innego rycerza bezposrednio lub posrednio. W celu zmniejszenia
kosztoéw turnieju zaktada sie, ze jezeli rycerz A pokonat rycerza B i B pokonat C,
to automatycznie A jest lepszy od C.

Na zakoniczenie turnieju krol Bajtocji zarzadzil przeprowadzenie pokazowej bitwy przez jego dwoch najlep-
szych generalow. Generalowie beda wybieraé rycerzy do swoich armii, sposrod bioracych udzial w turnieju.
Pierwszy generatl wybiera swoja armie liczaca m rycerzy, nastepnie drugi robi dokladnie to samo. Oczywiscie
kazdy rycerz moze naleze¢ tylko do jednej armii. Pokazowa bitwa sklada sie z m pojedynkéw, ktore przebiega-
ja nastepujaco. Najpierw pierwszy general wystawia swojego rycerza, a potem drugi. Jezeli wynik pojedynku
nie jest jednoznacznie zdefiniowany (moze sie tak zdarzy¢, poniewaz w pierwotnym turnieju interesowal nas tyl-
ko zwyciezca), to wygrywa pierwszy general. Kazdego rycerza mozna wystawié tylko raz. Twoim zadaniem jest
wybraé¢ najlepszy sktad armii drugiego generala, wypisaé¢ najwieksza liczbe pojedynkéw, ktére moze on wygraé
(niezaleznie od kolejnosci wystawiania rycerzy przez przeciwnika) oraz rozegraé¢ pokazowa bitwe.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia zapisano dwie liczby caltkowite nim (2 < m+m < n <
3 - 10°), oznaczajace kolejno liczbe rycerzy w turnieju oraz liczbe rycerzy w kazdej armii. W nastepnych
n — 1 wierszach zapisano po dwie liczby catkowite a i b (1 < a,b < n,a # b), oznaczajace wygrang rycerza a
nad rycerzem b. W nastepnym wierszu zapisano m liczb, oznaczajacych numery rycerzy w pierwszej armii,
w kolejnosci wystawiania ich do bitwy.

Wyjscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjscia powinna znalezé sie jedna liczba catkowita k, oznaczajaca mak-
symalna liczbe wygranych pojedynkéw przez wybrana druzyne, niezaleznie od kolejnosci wystawiania rycerzy
przez przeciwnika. W drugim wierszu powinna znalezé sie kolejnosé wystawiania rycerzy w pokazowej bitwie,
ktora maksymalizuje liczbe wygranych pojedynkow.
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Przyktlady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:

8 3 8 3 8 4

12 12 13

13 17 37

34 23 75

35 2 4 7 4

37 45 36

56 4 8 12

78 56 2 8

721 56 4 5642

Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:

1 2 3

386 182 7138
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