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Powszechnie wiadomo, ze w ksiazkach z zadaniami matematycznymi sa opisane takie sklepy, w ktérych kilogram ryby
kosztuje bajtalara i jeszcze pot kilograma ryby. Wtasciciel pewnego sklepu w Bajtocji potraktowat to catkiem na serio i zeby
zakupi¢ u niego kilogram ryby rzeczywiscie trzeba zaptaci¢ bajtalara i odda¢ pét kilograma ryby.

Bajtek obecnie ma N bajtalaréw, ktére mogtby przeznaczy¢ na zakup ryb. Z zamrazarki wyjat tez M kilograméw ryby
i wybrat sie do sklepu. Chtopiec nie ma zbyt wiele czasu na ceregiele wymyslone przez wtasciciela, dlatego dokona w sklepie
co najwyzej K transakcji. W kazdej transakgji chtopiec moze zakupi¢ catkowita liczbe kilograméw ryby pod warunkiem odd-
ania wtascicielowi odpowiednich funduszy pienieznych i ryb zgodnie z podanymi powyzej zasadami wymiany. Dopuszczalne
Jjest ptacenie zaréwno rybami, ktére Bajtek wyjat z zamrazarki jak i rybami, ktére juz zakupit.

lle najwiecej kilogramow ryby moze mie¢ Bajtek po zrobieniu zakupéw.

Wejscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduja sie trzy liczby naturalne N, M oraz K (1 < N, M, K < 10'®) oddzielone
pojedynczymi odstepami. Oznaczaja one kolejno: ilos¢ gotéwki posiadanej przez Bajtka, ilos¢ kilograméw ryby wyjetej
z zamrazarki oraz limit na liczbe transakcji, ktéry wyznaczyt sobie chtopiec.
Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjécia nalezy wypisa¢ maksymalna mozliwg ilos¢ kilograméw ryby, ktéra moze mieé

chtopiec zgodnie z warunkami zadania. Liczbe te nalezy wypisa¢ z doktadnoscia do jednego miejsca po przecinku. Mozesz
zamiast przecinka wypisa¢ kropke.

Ocenianie

Mozesz rozwigza¢ zadanie w kilku prostszych wariantach. Niektdre grupy testéw spetniajg pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia | Liczba punktéw
K=1 32
K=2 16
N jest parzyste 60
Przyktady
Wejscie dla testu rybOa: Wyjscie dla testu rybOa:
70 20 2 55.0

Wyijasnienie do przyktadu: Bajtek na poczatku ma 70 bajtalaréw oraz 20 kilogramoéw ryby. W pierwszej transakcji moze
zakupi¢ 40 kilogramoéw ryby, ptacac 40 bajtalaréw oraz 20 kilograméw ryby. Po tej transakcji bedzie miat 30 bajtalaréw i 40
kilogramoéw ryby. Nastepnie moze wyda¢ wszystkie pozostate pienigdze oraz 15 kilograméw posiadanych ryb na zakup 30
kilogramoéw ryby. Po tej transakcji Bajtek nie bedzie juz miat pieniedzy, ale bedzie miat 55 kilograméw ryby.
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Wejscie dla testu rybOb: Wyjscie dla testu rybOb:

33 10 100 26.5

Wyjasnienie do przyktadu: Mimo limitu 100 transakcji, Bajtek moze wykona¢ tylko dwie, zanim skoncza mu sie fundusze.

Wejscie dla testu rybOc: Wyjscie dla testu rybOc:

2024 19 1 38.0

Wyjasnienie do przyktadu: Mimo posiadania sporej fortuny, Bajtek moze wykonac tylko jedna transakcje.

Pozostate testy przyktadowe

- test ryb0d: N =M = K =108,
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