Analizator logow 2
https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/al2/site

Luka

Staszek, Franek i Hania zauwazyli luke na rynku. Coraz wiecej telefondw,
tabletéw, kamer podtgcza sie do sieci w domach i firmach. Moze ktéres z
urzadzen ma wirusa? Moze kto$ chce wykorzystac sie¢ do spamowania? Albo
cyfrowego ataku?

Wchodzimy w to!

Licealisci postanowili napisa¢ wtasng aplikacje. Bedzie analizowa¢ logi
komputeréw, routeréw by wykry¢ potencjalne zagrozenia. To temat, w ktérym
wiele jest do zrobienia potrzeba wielu pomystéw, powstanie wiele nowych firm.
Dlaczego? Kazda firma ma wiele routeréw, mndstwo GB / TB logéw. Jak odsiaé
szum informacyjny od prawdziwego zagrozenia? | pokaza¢ wyniki w sensownym
czasie?

Zespot

Na szczescie Staszek jest mistrzem programowania, Hania zna algorytmy
(startowata w olimpiadzie) a Franek wie, jak trafi¢ do firm by sprobowali nowej
genialnej, aplikacji!

Wszystko sie zaczyna od v. 1.0
Pierwsza wersja analizatora logdw ma po prostu wypisywac ilos¢ potaczen do
poszczegdlnych adreséw IP z lokalnej podsieci.

Wyijasnienie

Adres IP sktada sie z 4 oktetow — u nas numerowanych od 0 do 3. Na przyktfad:
0 1 2 3 -numeryoktetéw

192 168 3246 - adres IP

Kazdy oktet to warto$¢ od 0 do 255 (zapisany jest na 8 bitach).

Nasze adres sg klasy C. Oznacza to, ze pierwsze 3 oktety mowig o adresie sieci,
za$ ostatni 4 jest adresem serwera, laptopa, ... - urzadzenia w tej sieci.

Wejscie

Pierwsza linia wejscia sktada sie z jednej liczby naturalnej n (1 < n < 10°)
oznaczajacej ilos¢ polecen dla aplikacji analizujgcej logi.

W kolejnych n liniach znajduje sie jedno z 3 mozliwych polecen:



k oktetO oktetl oktet2 oktet3 — Wszystkie dane oddzielone spacjg. Oznacza, ze
nastgpita komunikacja do adresu IP: okretO.oktet1.oktet2.oktet3
z oktetO oktet1 oktet2 oktet3 — Wszystkie dane oddzielone spacjg. Znajdz adres
IP (okretO.oktet1.oktet2.oktet3) i wypisz:
adres IP oraz ilos¢ potaczen do niego — wszystkie elementy oddzielone
spacjg
Jesli nie byto potgczen do tego adresu IP, wypisz O.
w — Wypisz wszystkie adresy IP do ktérych byty potgczenia do danego momentu
logu wraz z liczbg potgczen do kazdego adresu IP:
adres IP oraz ilos¢ potaczen do niego — wszystkie elementy oddzielone
spacjg
Adresy powinny by¢ uporzagdkowane nastepujgco:

a. Najpierw wedtug malejacej czesci sieciowej (oktetO oktetl oktet2) — jesli
oktekO jest wiekszy adres powinien byé wczesniej, nastepnie jesli oktetl
jest wiekszy adres powinien byé wczesniej i w koncu jesli oktet3 jest
wiekszy adres powinien by¢ wczesniej.

b. Jesli dwa komputery nalezg do tej samej podsieci, nalezy je wypisac
rosngco wzgledem adresu hosta (oktet3) — im wiekszy adres host-a tym
poZniej powinien by¢ wypisany adres IP

Wyijscie

Program powinien wypisa¢ w oddzielnych liniach wyjscia dla polecen z oraz w
zgodnie z powyzszym
Przyktad

Wejscie

9

k 1020 30 40
k30401020
k1020305

w

k 3040 10 20

k 1090 8 25
230401020
230401021

w

Wyjscie
304010201



10203051

102030401

304010202

304010210

304010202

10908251

10203051

102030401

Wyjasnienie

A. Dla pierwszego polecania w (wypisania adresow IP z ktorymi byt kontakt)
mamy 3 adresy IP — do kazdego byt dostep raz. Wypisujemy adresy IP wraz liczbg
potgczen do nich. Adresy sortujemy malejgco po adresie sieciowym (po kolei
oktetO, oktetl, oktet2) a dla takich samych adreséw sieciowych (trzech
pierwszych oktetdw) rosngco po adresie hosta (oktet3):

304010201

10203051

102030401

B. Dla polecenia z 30 40 10 20 mamy, ze do tej pory adres IP wystgpit do tej
dwukrotnie -> wypisujemy 2

C. Dla polecenia z 30 40 10 20 mamy, ze do tej pory adres IP nie wystgpit ->
wypisujemy O

D. Dla ostatniego polecania w (wypisania adresow IP z ktorymi byt kontakt)
mamy 4 adresy IP. Wypisujemy je w kolejnosci jak w A. Adres 30 40 10 20 nie
wystgpit do tej pory w komunikacji — jedynie w zapytaniu o liczbe potaczen — nie
wypisujemy:

156070201

304010201

501010251

102030402
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