Puzzle (r2d)

Bajtek uwielbia puzzle ... To jest uwielbiatby jezeli umiatby je uktada¢. Te wszystkie kolory i ksztatty mieszaja mu za
bardzo w gtowie i jako$ nie jest w stanie sie na nich skupi¢. Dlatego postanowit zrobi¢ swéj wtasny zestaw puzzli w ktérym
wszystkie puzzle beda jednego koloru i tego samego ksztattu. Zaprojektowat ksztatt takiego pojedynczego puzzla (obrazek
nizej) i ztozyt zamdwienie na wydrukowanie n takich kwadracikéw.

Niestety Bajtek zapomniat ze puzzle musza mie¢ obramowanie - kwadraciki ktére maja zewnetrzne boki ptaskie. Teraz
Bajtek zastanawia sie ile najmniej kwadracikow obramowania musi doméwi¢ zeby mdgt utozyé cate prostokatne puzzle
uzywajac wszystkich zaméwionych czesci (nowych i starych) tak zeby zewnetrzne boki byty ptaskie?. Bajtek pogodzit sie,
ze dodatkowe puzzle beda zaburza piekna idee jednorodnosci puzzli. Céz, nie ma rzeczy doskonatych . ..

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita 7 (1 < T < 2 -10%) oznaczajaca liczbe przypadkéw
testowych (Bajtek mégt zaméwic wiele zestawéw puzzli).

Kazdy z kolejnych T wierszy zawiera jedna liczbe n; (1 < n; < 107), oznaczajaca liczbe dostarczonych puzzli w i-tym
przypadku testowym.

Wyjscie

Na wyjscie wypisz T wierszy zawierajacych odpowiedzi dla kolejnych przypadkéw testowych.

Przyktad

Wejscie dla testu r2d0: Wyjscie dla testu r2d0:
3 8

1 16

5 18

10

Wyjasnienie: W pierwszym przypadku musimy utozy¢ prostokat 1x1, i otoczy¢ go osmioma kwadracikami ramki (4 rogi
i 4 boki). W drugim przypadku uktadamy z oryginalnych puzzli prostokat 1x5 i otaczamy go szesnastoma kwadracikami
ramiki. W trzecim przypadku mamy 2 mozliwosci, albo utozy¢ prostokat 1x10 i otoczy¢ go 26-cioma kwadracikami ramki,
albo utozy¢ prostokat 2x5 i otoczy¢ go 18-stoma kwadaracikami. Ta druga jest lepsza.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 1<T<10 30
2 1<T <10 20
3 Brak dodatkowych ograniczen 50
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